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Ciao a tutti! 
(hello everyone!) 



Squadra di MAGIC (Fase 1) 

DR RACHEL GAWLEY 
Co-Founder, CEO 

CARLEY MORROW 
Co-Founder & COO 

RICHARD GILLEN 
Software Engineer 

ANDY McCARTNEY 
Whitespace Ventures 

AppAttic è supportato e di fiducia da parte 

Dr Katy Pedlow 
Rebound Physio 

NIGEL McALPINE 
StoryFX 

MAGIC 

AppAttic progetto è MAGIC è supportato da 

Neurological Physiotherapist 
with PhD in neurological 

rehabilitation 
(Fisioterapista neurologico 
con dottorato di ricerca in 
riabilitazione neurologica) 

Business development. Former 
CEO of Microsoft Ventures 
(Lo sviluppo del business.) 

AR/VR immersive technology 
specialist & former BBC 

television producer 
(AR / VR specialista 

tecnologia immersiva) 

Research & technology lead 
(piombo Research & 

Technology) 

Game & software developer 
(Gioco & Software 

Developer) 

Project manager & engagement 
(Responsabile del progetto e 

l'impegno) 



MAGIC We think "person". We think "empower". We think "beyond". 

Pensiamo "persona"  
Pensiamo "potenziare" 
Pensiamo che "al di là” 

Pensiamo “olistica” 
We think “holistic” 



Soluzione / Idea 
MAGIC 

• Consumer technology 
• Fun (also for friends, family, public) 
• Adaptable & scalable 

AR / VR video game that rehabilitates 

Vecchio Riabilitazione  
lavoro di routine, solitario, noioso  

Nuovo Riabilitazione  
gioia, divertimento, godimento 

AR / VR  
videogiochi che riabilita 

Tecnologia di consumo 
Divertimento (anche per gli amici, la famiglia, pubblico) 

Adattabile e scalabile 

Old Rehabilitation = chore, lonely, boring 
New Rehabilitation = delight, fun, enjoyment 



Progresso  
MAGIC 

Exercise movements and data points 

Framework for assessing hardware 

Core game design plan 

Gamification & engagement 

Interoperability  

Final technology review & plan 

Business plan 

Risk assessment 

Final report 

Movimenti degli esercizi e punti dati 

Quadro di valutazione hardware 

Piano di game design di base 

Gamification e l'impegno 

Interoperabilità 

Recensione & Piano tecnologico finale 

Business plan 

Valutazione del rischio 

Rapporto finale 

MESE/MONTH 

1 

2 

3 

4 

4 

5/6 

5/6 

5/6 

6 

ultimare 

in corso 

in orario 

in orario 

in orario 

in orario 

 Tutto secondo i piani  /  Everything is on schedule  



PROGRESS 



Realizzazioni: 

End of Phase 1 Achievements: Technology & Business Plans , Risk Assessment & Final Report 

Additional Insight: Data Experiments, Game Experiments, User Engagement 

…and have identified an Italian partner to work with us on plannning clinical research study and gaining ethical approval 

 

Fine Fase 1 
MAGIC 

Piani Tecnologia & Business  
Risk Assessment & Final Report  

 

Aggiuntivo: 

Esperimenti di dati Esperimenti di gioco il coinvolgimento degli utenti 

…e ha individuato un partner Italiano per assistere con la ricerca clinica e l'etica 



 
 

CARLEY MORROW 
Co-founder & COO 

MAGIC 

carley@appattic.co.uk  
www.AppAttic.co.uk 


